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Osterreichischer SportsTech Start-up
ermoglicht Tennis im Lockdown

VR Motion Learning, mehrfach
ausgezeichneter ésterreich. SportsTech
Start-up hat in Zusammenarbeit mit der
TUW einen realistischen Tennissimulator
entwickelt.

VIENNA, AUSTRIA, November 19, 2021
/EINPresswire.com/ -- Realistisches
Tennis kann nun mittels VR-
Technologie mit authentischen
Ballverhalten und echten Abldufen zu
Hause trainiert und gespielt werden.
Gregory Gettinger, Grunder und
Geschaftsfuhrer: ,Wir bringen das reale Tennis, eins zu eins wie es in der Wirklichkeit ist, in den
virtuellen Raum, das Metaverse: mit realer Ballphysik, authentischen Bewegungen und damit
nach Hause ins Wohnzimmer. Allen Lockdown-Betroffenen steht unsere Demo Version gratis zur
Verfugung. Nun muss niemand mehr wahrend des Lockdowns auf Tennis verzichten.”

Tennis Esports

“ Die Firma VR Motion Learning Gmbh & Co KG entwickelte
eine Software, mit der das virtuelle Tennisspiel mittels
einer VR-Brille (Virtual Reality-Brille) und einem Racket
oder Controller einfach und ohne grofl3en Platzbedarf
zuhause gespielt werden kann. ,Dazu bendtigt werden die

Keiner muss im Lockdown
auf Tennis verzichten.”
Gregory Gettinger

Oculus Quest 2 VR-Brille und eine Internet Verbindung. So kann in den eigenen vier Wanden mit
gleichgesinnten Spielerlnnen aus ganz Europa gespielt, mit einer virtuellen Ballmaschine getbt
oder sogar gegen sich selbst gespielt werden.”, erklart der Grunder.

Standige Weiterentwicklung

Bereits im August 2019 noch vor der Grundung des Unternehmens wurde der Tennistrainer
geplant. Mittlerweile arbeiten 12 Mitarbeiterinnen in dem jungen Unternehmen. , Alle arbeiten
fieberhaft an der Programmierung der Software und Weiterentwicklung, beziehungsweise
Verbesserung des Produkts, um in absehbarer Zeit allen Konsumentinnen eine Weltneuheit zu
prasentieren”, so Gettinger.

Primar geht es bei dieser VR-Applikation aber nicht nur um das Spiel selbst. Einen betrachtlichen


http://www.einpresswire.com
http://tennis-esports.com
http://vr-motion-learning.com

Mehrwert erhalt es auch durch prazis aufgeschlisselte Feedbackdaten, die wahrend eines Spiels
gesammelt werden. So kdnnen Spielende Speed, Genauigkeit und Spinn verfolgen und
bestenfalls ihr Spiel auf ein vollig neues Niveau heben.

Mit dem VR Lockdown Training gelingt spater die Ruckkehr auf den realen Center Court
bestimmt besser und es macht Spal3!

Gregory Gettinger

VR Motion Learning GmbH Co KG
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