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La importancia de Impresion 3D en educacion
STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria 'y
matematicas)

¢Cudl es el impacto real de la experiencia
educativa de un estudiante en sus
resultados profesionales a futuro?

ESTADO DE MEXICO, ESTADO DE
MéXICO, MEXICO, June 14, 2022
/EINPresswire.com/ -- Ciudad de
México, 14 de junio de 2022. Hoy en
dia el tipo de ensefianza didactica,
convencional y pausada en el salén de
clases no es suficiente para ayudar a
los estudiantes a desarrollar las Estudiantes

habilidades necesarias para prosperar

como futuros profesionistas. Un

informe del Instituto Mitchell en EE.UU, destacé que las escuelas que colaboran con socios tanto
comunitarios como de la industria pueden ayudar a despertar la curiosidad de los estudiantes y
exponerlos a profesiones nuevas que han surgido recientemente, principalmente en cuanto a la
formacion de competencias para las ocupaciones STEM (o CTIM, por ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas).

En la actualidad se busca que cada vez hayan mas centros y actividades que brinden a los
estudiantes oportunidades de adquirir experiencia en el mundo real antes de ingresar a la
universidad y, mas tarde, a la fuerza laboral. Los arquitectos dedican tiempo y recursos al disefio
de planes para proyectos residenciales; los ingenieros aeroespaciales pueden experimentar
maniobras de vuelo piloteando simuladores de aeronaves, y los aspirantes a cientificos tienen la
oportunidad de realizar investigaciones bioldgicas y quimicas innovadoras en laboratorios
experimentales.

Aunque el avance educativo en diversas ciudades del mundo ha sido positivo aun existe la
necesidad de carreras STEM en diversas comunidades. ;Qué ocurre con los cientos de miles de
estudiantes que viven en comunidades y albergan un voraz apetito por la ciencia, la tecnologia,
la ingenieria y las matematicas, pero no cuentan con los medios? Con demasiada frecuencia,
estos estudiantes son victimas de la inversion insuficiente en los recursos necesarios para el
aprendizaje moderno, como tabletas, equipo nuevo de laboratorio y acceso a internet.

La falta de acceso equitativo a recursos y oportunidades ha creado inmensos desiertos en la
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educacién STEM. Esto, a su vez, ha reducido el potencial de logros académicos futuros y la cifra
de trabajadores preparados. Esto, aunado a los estandares cada vez mas altos que el mercado
laboral exige a los posibles candidatos, las expectativas mas elevadas para los postulantes a
escuelas de posgrado y la creciente demanda de una fuerza de trabajo con conocimientos
especializados capaz de resolver los problemas emergentes en el panorama mundial, da como
resultado un conflicto que agrava la situacién. Para resolver de un modo definitivo la
desigualdad de acceso a las disciplinas STEM, es necesario que los programas eductaivos STEM
ofrezcan actividades y aprendizajes practicos, como lo es la impresion 3D, para despertar el
interés de los estudiantes en las carreras.

El Space Adventure Camp en Ohio muestra a alumnos de quinto a séptimo grado las infinitas
maravillas del espacio exterior mediante actividades practicas, como el disefio de prototipos de
cohetes y simulaciones de vuelo. En Florida, Experience Aviation ha fomentado las aptitudes de
los estudiantes para la aviacion y la ingenieria con la restauracion de motores para aviones
Cessnay la construccién de superautos y aviones que rompen todo tipo de récords.
Recientemente, el Departamento de Educacion de Nevada asigné 4 millones de délares a la
iniciativa FIRST Nevada para ampliar los equipos de robética en todo el estado. Con la
incorporacion de desafios que involucran bloques de LEGO, programacién informatica y kits de
robdtica, el objetivo de FIRST Nevada es proporcionarles a los estudiantes las competencias
tecnoldgicas necesarias para una vida civica exitosa después de la educacion media.

Una de las principales formas de apoyar a los alumnos es a través de la tecnologia de impresion
3D, la cual ha impulsado el movimiento “maker” que se refiere a la formacion de fabricantes a
nivel global. Permitiendo que incluso estudiantes de secundaria, preparatoria y universidades
contribuyeran a la produccion de caretas para protecciéon contra COVID-19.

Makers for Change o M4C, es una version reinventada de Makers en la cual ensefian a alumnos
de educacién media y superior cdmo imprimir en 3D, cortar con laser articulos escolares,
juguetes y protesis. M4C, apoya a escuelas, centros comunitarios y organizaciones locales en
STEM a desarrollar espacios para fabricantes que tengan el mismo ancho de banda, las mismas
oportunidades y los mismos recursos que tienen otras comunidades. Con el apoyo de la
industria de impresion 3D y de organizaciones interesadas en el apoyo educativo como
MakerBot, se puede demostrar a estudiantes como hacer realidad sus ideas y motivarlos a
apasionarse por las disciplinas STEM.

Jonathan Gao, Director de proyectos en Makers 4 Change comenté “La intencién detras de
inspirar a estudiantes a dedicarse a una carrera relacionada con las disciplinas STEM, es
contribuir al desarrollo de una mayor diversidad entre los futuros agentes de cambio de nuestro
pais” agregd “Es por ello que para Makers 4 Change es un gran paso tener una asociacién con el
area de recursos educativos de impresion 3D de MakerBot, que nos impulsara a ampliar un
mayor alcance a estudiantes interesados en educacion STEM".

Acerca de MakerBot: MakerBot, una compafiia de Stratasys, es lider mundial en la industria de la
impresion en 3D. La compafiia ayuda a formar a los innovadores de hoy, a las empresas y las
instituciones de aprendizaje del futuro. Fundada en 2009 en Brooklyn, Nueva York, MakerBot se
esfuerza por redefinir los estandares para la impresion 3D en cuanto a confiabilidad,
accesibilidad, precision y facilidad de uso. Gracias a esta dedicacion, MakerBot tiene una de las
bases instaladas mas grandes de la industria y también opera Thingiverse, la comunidad de



impresion 3D mas grande del mundo. MakerBot, MakerBot METHOD X, METHOD X, METHOD,
MakerBot RapidRinse, MakerBot LABS y VECT son marcas comerciales o marcas registradas de
MakerBot Industries, LLC. STRATASYS es una marca comercial de Stratasys, Inc. Todas las demas
marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios.facebook.com/MaKerBotLATAM/,
twitter.com/MakerBot_LATAM.
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