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ゲームの世界的な AI 市場規模は、2023 年に 17

億米ドルと評価され、2033 年までに 86

億米ドルに達すると予想され、2023 年から 2033

年にかけて 18.3% の CAGR で成長します。

NEW YORK CITY, NEW YORK, UNITED

STATES, March 18, 2023

/EINPresswire.com/ -- 市場概況：

ゲーム市場における AI とは、人工知能技術をビデオ

ゲームに統合することを指します。

これには、ゲーム体験を強化する AI 搭載のゲーム

エンジン、チャットボット、仮想アシスタントが含まれます。

インタラクティブで没入型のゲーム体験に対する需要の増加により

、市場は成長すると予想されます。

最大かつ最も急速に成長している市場:

アジア太平洋地域は、中国、日本、韓国などの国でゲーム技術が広く採用されているため、ゲームにおける AI

の最大かつ最も急速に成長する市場になると予想されています。

国や地域別を含む、さまざまなセグメントの市場への貢献を一目で確認できます - サンプル レポートをダウンロード @

https://market.us/report/ai-in-games-market/request-sample/

主な統計:

- ゲーム市場規模における世界の AI は、2023 年に 17 億米ドルと評価され、2033 年までに 86 億米ドルに達すると予想され、2023 年から 2033

年にかけて 18.3% の CAGR で成長します。

- 2020 年、PC セグメントは、PC ゲームの高い人気と PC 向けの高度なゲーム技術の利用可能性により、ゲーム市場で AI

の最大のシェアを保持しました。

- モバイル セグメントは、ゲーム目的でのスマートフォンの使用が増加しているため、最も急速に成長するセグメントであると予想されます。

需要分析:

http://www.einpresswire.com
https://market.us/report/ai-in-games-market/request-sample/


ゲームにおける AI の需要は、よりインタラクティブで没入型のゲーム体験の必要性によって促進されています。 AI

を活用したテクノロジにより、ゲーム開発者は、プレイヤーのアクションにリアルタイムで応答する、より現実的でやりがいのあるゲーム環境を作成できます。

直接購入 @ https://market.us/purchase-report/?report_id=48420

主な傾向:

- ゲーム体験を強化するための AI チャットボットと仮想アシスタントの統合。

- AI を活用したゲーム エンジンを使用して、よりリアルなゲーム環境を作成します。

- ゲーム分析とプレイヤーの行動予測のための AI の統合。

主な影響要因:

- インタラクティブで没入型のゲーム体験に対する需要の増加。

- AI 技術とゲーム エンジンの進歩。

- 新興市場でのゲーム技術の採用が拡大しています。

利害関係者にとっての主なメリット:

- プレイヤーのゲーム体験を改善。

- ゲーム開発者とパブリッシャーの収益の増加。

- 強化されたゲーム分析とプレイヤーの行動予測。

市場のダイナミクス

運転手：

- インタラクティブで没入型のゲーム体験に対する需要の増加。

- AI 技術とゲーム エンジンの進歩。

- 新興市場でのゲーム技術の採用が拡大しています。

拘束:

- AI を活用したゲーム技術の開発コストが高い。

https://market.us/purchase-report/?report_id=48420


- ゲーム開発のための熟練した AI 開発者の不足。

機会:

- ゲーム業界で AI を活用したテクノロジの採用が増加しています。

- アジア太平洋地域の新興市場。

- 仮想現実と拡張現実ゲームへの AI の統合。

課題:

- ゲーム向け AI 技術の標準化の欠如。

- ゲームにおける AI に関連する潜在的な倫理的問題。

- AI を活用したゲーム システムに対するサイバーセキュリティの脅威。

完全な TOC @ https://market.us/report/ai-in-games-market/table-of-content/

主要な市場セグメント

タイプ

タイプⅠ

タイプⅡ

応用

ビデオゲーム

モバイルゲーム

他の

レポートに含まれる主要な市場プレーヤー:

マイクロソフト

ユービーアイソフト

テンセント

EA

ヴィベンディ

任天堂

ソニー

カシュベット

https://market.us/report/ai-in-games-market/table-of-content/


コナミ

カプコン

網易

よくある質問:

Q: ゲームにおける AI の例をいくつか教えてください。

A: ゲームにおける AI の例としては、プレイヤーとやり取りできる AI 搭載のチャットボット、より現実的なゲーム環境を作成する AI 駆動のゲーム

エンジン、ゲーム分析とプレイヤーの行動予測のための AI アルゴリズムなどがあります。

Q: AI はどのようにゲーム体験を向上させますか?

A: AI は、プレーヤーのアクションにリアルタイムで応答する、よりインタラクティブで没入型のゲーム環境を作成することで、ゲーム体験を向上させます。

これには、より挑戦的な対戦相手、よりリアルなグラフィックスと物理、よりパーソナライズされたゲーム体験が含まれます。

Q: ゲーム開発者にとって、ゲームにおける AI の利点は何ですか?

A: ゲーム開発者にとってのゲームにおける AI

の利点には、ゲーム分析の改善、プレーヤーの行動予測の強化、ゲーム体験の改善とよりパーソナライズされたゲーム提供による収益の増加が含まれます。

Q: ゲームにおける AI に関連する潜在的な倫理的問題にはどのようなものがありますか?

A: ゲームにおける AI

に関連する潜在的な倫理的問題には、偏ったアルゴリズム、プライバシーの侵害、依存症の可能性、メンタルヘルスへの悪影響などがあります。

その他のレポートを見る

2028年までに1億9,675万米ドルの資本支出に達する銀ベースの抗菌剤市場|| 6.20％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000082.000076785.html

2028年までに5億8,470万米ドルの資本支出に達するビタミンD3市場|| 10.80％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000088.000076785.html

北米の保持リングの市場規模は、2028年までに約2億8,910万に達すると予想されています|| 3.50％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000091.000076785.html

無酸素高熱伝導率（OFHC）銅の市場規模は、2028年までに26040.5百万米ドルを超えると予測されています|| 4.90％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000092.000076785.html

強力に発展し、2028年までに1億4,630万米ドルを超える動吸振器市場|| 5.40％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000093.000076785.html

ビデオ管理ソフトウェア市場は、2028年までに10931百万米ドルの資本支出に達する|| 10.20％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000094.000076785.html

外陰部痛治療薬市場は2029年までに8081百万米ドルをパワーアップしてクロスする|| 6.30％のCAGR
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https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000088.000076785.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000091.000076785.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000092.000076785.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000093.000076785.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000094.000076785.html


https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000097.000076785.html

ワイヤレス通信インフラストラクチャ業界の市場規模は、2028年までに130888.1百万米ドルを超えると予測されています|| 5.50％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000095.000076785.html

米国の電気接点および接点材料の市場規模は、2028年までに約1億6,740万に達すると予想されています|| 3.40％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000096.000076785.html

自由空間光通信の市場規模は、2028年までに2億2,397万米ドルを超えると予測されています|| 6.30％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000098.000076785.html

ガス窒化炉市場は力強く発展し、2028年までに8億230万米ドルを超える|| 8.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000099.000076785.html

2028年までに2,379.2百万米ドルの資本支出に達するイチョウ葉エキス市場|| 4.1％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000100.000076785.html

2029年までに6億1,530万米ドルの電力とクロスを実現するヘルスケア家具市場|| 4.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000102.000076785.html

質量分析イメージングの市場規模は、2028年までに1億1,867万米ドルを超えると予測されています|| 6.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000101.000076785.html

ブラジルのマイクロ波無線市場規模は、2028年までに約6億3,710万に達すると予想されています| 10.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000103.000076785.html

2028年までに1億6,528万米ドルの資本支出に達する採用プラットフォーム市場| 8.20％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000106.000076785.html

2029年までにUSDXXXXMnに電力を供給してクロスするバスケットボール機器市場| 0.90％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000107.000076785.html

車のカバーの市場規模は2028年までに9億9,110万米ドルを超えると予測されています| 2.7％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000129.000076785.html

低密度SLCNANDフラッシュメモリの市場規模は、2028年までに約1億2,430万に達すると予想されています| 0.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000130.000076785.html

車両防火システムの市場規模は、2028年までに1億7,190万米ドルを超えると予測されています| 12.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000137.000076785.html

2028年までに5億8,350万米ドルの資本支出に達する活性炭繊維市場| 4.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000140.000076785.html
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2029年までに8111.3百万米ドルをパワーアップしてクロスするEラーニング企業コンプライアンストレーニング市場| 10.40％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000141.000076785.html

オンライン求人市場規模は、2028年までに93504.1百万米ドルを超えると予測されています| 14.90％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000142.000076785.html

上下水道パイプ市場は力強く発展し、2028年までに40959.9百万米ドルを超える| 5.8％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000144.000076785.html

2029年までに1907百万米ドルの電力とクロスを実現するアジア太平洋ガラス織物市場| 6.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000146.000076785.html

商用ペイメントカードの市場規模は、2028年までに7億3,530万米ドルを超えると予測されています| 7.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000147.000076785.html

組み込みセキュリティ製品の市場規模は、2028年までに約81億3,630万に達すると予想されています| 6.90％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000149.000076785.html

2028年までに12597.6百万米ドルの資本支出に達する煆焼石油コークス市場| 5.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000151.000076785.html

歯科用ルーペの市場規模は、2028年までに4億2,980万米ドルを超えると予測されています| 4.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000155.000076785.html

エンジニアリングサービスのアウトソーシング（Eso）の市場規模は、2028年までに約1969880百万に達すると予想されています|

24.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000156.000076785.html

2028年までに59378.8百万米ドルの資本支出に達する革製ソファ市場| 11.40％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000158.000076785.html

米国とヨーロッパのデータセンターの冷却市場は、2029年までに9億9,417万米ドルの電力とクロスを達成| 6.50％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000159.000076785.html

GABA（ガンマアミノ酪酸）の市場規模は、2028年までに1億2,620万米ドルを超えると予測されています| 4.50％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000160.000076785.html

硫化水素スカベンジャーの市場規模は、2028年までに1億5,946万米ドルを超えると予測されています| 4.00％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000161.000076785.html

防衛および軍事市場規模のポリ尿素コーティングは、2028年までに5億5,880万米ドルを超えると予測されています| 11.60％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000164.000076785.html
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電動工具の市場規模は、2028年までに約465億7,910万に達すると予想されています| 5.60％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000165.000076785.html

スマート空港の市場規模は、2028年までに29354.6百万米ドルを超えると予測されています| 9.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000166.000076785.html

ソフトジェルカプセル市場は強力に発展し、2028年までに3億6,684万米ドルを超える| 5.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000167.000076785.html

タウリン市場が電力を供給し、2029年までに4億1900万米ドルを超える| 6.70％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000169.000076785.html

テスト、検査、認証（TIC）の市場規模は2028年までに約2億9,890万に達すると予想されています| 5.10％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000171.000076785.html

トレッドミルエルゴメーターの市場規模は、2028年までに8675.4百万米ドルを超えると予測されています| 4.90％のCAGR

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000172.000076785.html

Stefen Marwa

Prudour Pvt Ltd

+1 718-618-4351
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