
Mayflower Entertainment、4X ターン制
ストラテジーゲーム「Revival:
Recolonization」8月29日、日本語版正式リリース

Revival: Recolonizationタイトルイメージ(出典：Mayflower

Entertainment)

Revival: Recolonization実際のプレイ画面(出典：Mayflower

Entertainment)

変わってしまった地球を探検し、発見した領土を征服、敵と交渉・

征服・退歩させる4Xストラテジーシステム

EUNPYEONG-GU, SEOUL, KOREA,

August 29, 2023 /EINPresswire.com/ --

ゲームパブリッシャーの、Mayflower

EntertainmentはHeroCraftから開発された4Xタ

ーン制ストラテジーゲーム、「Revival:

Recolonization」の対応言語に日本語を追加アップデート

したことを Steamより発表した。 

「Revival:

Recolonization」はポストアポカリプスの地球を舞台とし

、地形と戦闘ルールなどの要素がバリエーション可能なゲームだ。

プレイヤーはバリスタから戦闘象に至るまで数多くの武器を使用し

てし、技術力をアップグレードさせて地球を征服しているマッドAI

より地球と人類を救うのが目標だ。

ゲームは地形を調整し、戦闘にて上位を占めることが出来る勅令シ

ステム、ユニットをカスタマイズできるユニットエディター、最後

の生存者が勝利する最後の勝者モード、二つの使節団のうち一つを

選択、４つの時代など様々な興味深いコンテンツが存在している。

「Revival:

Recolonization」は今回のアップデートと共にSteam

にて8月29日から9月5日まで10%セールの予定である。

Mayflower

Entertainmentの関係者は、「今回のアップデートにより、向上されたゲーム性と最適化を期待しており、ユーザー様に様々なイベントと便宜を提供させて

いただきたいだ」と述べた。

なお、Mayflower

http://www.einpresswire.com
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EntertainmentのはHeroCraftと共に多様なゲーム

タイトルをモバイルとPCバージョンにてアジアの諸国にサービス

を提供していく予定だ。

Brian Park

Mayflower Entertainment
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