
エドテック
市場は大幅に拡大すると予測されており、2023年の2,205億ドルから20
33年までに8,103億ドルに増加すると予想されています。

エドテック市場規模

地域別では、北米が引き続きEdTech市場をリードしており、3

7.3%の大きなシェアを占め、2023年には822.4億米ドルの

収益につながると予測されています。

TOKYO, TOKYO, JAPAN, February 26,

2025 /EINPresswire.com/ --

エドテック市場は大幅な成長が見込まれており、2023年の2,2

05億ドルから2033年までに8,103億ドルに達すると予想さ

れており、年平均成長率（CAGR）は13.9％です。この成長

軌道は、教育環境を強化し、学習をよりインタラクティブでパーソ

ナライズされたものにする技術革新によって推進されています。教

育機関と個人が学習成果の向上における技術の価値を認識するにつ

れて、ハードウェア、ソフトウェア、コンテンツを教育環境に統合

することがますます一般的になっています。

ὓ�期間限定割引のためお急ぎください @  https://market.us/purchase-report/?report_id=101919

ハードウェアは依然として EdTech

の重要な要素であり、市場シェアは 40.7%

と圧倒的なシェアを占めており、物理的な教育技

術ツールに対する継続的な需要を裏付けています

。”

Tajammul Pangarkar

北米は、2023年に37.3％を超える市場シェアを占め、堅牢な技術インフラストラクチャとデジ

タル教育ソリューションの早期導入により、この拡大をリードしています。パーソナライズされた学

習体験の需要と、幼い頃からのデジタルリテラシーに対する世界的な重点により、この市場はさらに

推進されています。教育機関と企業のトレーニング環境でこれらのツールが採用されると、効率性が

高まり、学習者のエンゲージメントと有効性が向上します。

重要なポイント:

エドテック 市場は 2033 年までに 8,103 億米ドルに達すると予測されています。

北米は大きな市場シェアを占めています。

パーソナライズされた学習とデジタル リテラシーが主要な成長の原動力です。

ὓ� このプレミアム レポートの限定サンプルを直接ダウンロード @  https://market.us/report/edtech-market/free-sample/

専門家のレビュー
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エドテック市場地域

教育技術市場シェア

エドテック

セクターにおける政府のインセンティブと技術革新の役割は重大で

す。世界中の政府がこのセクターを支援しており、教育成果の向上

とスキル

セットの向上の可能性を認識しています。たとえばインドでは、投

資は人工知能センター オブ

エクセレンスの創設に向けられており、技術の進歩を促進していま

す。

投資機会は主にパーソナライズされた学習ツールと企業トレーニン

グ

ソリューションにありますが、技術への依存や規制の変更などのリ

スクが伴います。エドテック

に対する消費者の認識は高まっていますが、これは主に従来の学習

環境と企業の学習環境での有効性が高まっているためです。技術の

影響には、AI、VR、ゲーミフィケーションによるよりインタラク

ティブで魅力的な学習体験の開発が含まれます。

規制環境はさまざまですが、ユーザーと機関の信頼を得るために重

要なデータのプライバシーとセキュリティにますます重点が置かれ

ています。北米などの地域では、サポート環境の恩恵を受け、これ

らのテクノロジーを教育システムに容易に導入し、統合することが

できます。

ὓ� 完全なレポートを限定割引で入手してください (期間限定) @

https://market.us/purchase-report/?report_id=101919

レポートのセグメンテーション

教育テック

市場は、導入モード、タイプ、セクター、エンドユーザー別にセグメント化されています。導入モードにはクラウドとオンプレミスのソリューションが含まれますが、

オンプレミスは 2023

年に制御とセキュリティの利点から好まれています。タイプはハードウェア、ソフトウェア、コンテンツに分類され、多様な教育ツールとリソースを可能にします。

セクターのセグメンテーションでは、K-12 教育が依然として 教育テック の最大の導入者であり、デジタル

リテラシーを促進するために早期教育に統合されていることを明確に示しています。その他のセクターには、幼稚園、高等教育、さまざまな非伝統的な教育環境が含ま

れます。

エンドユーザー セグメントでは、ビジネス セクターが 2023 年に 教育テック を大幅に活用し、市場シェアの 68.1% 以上を占め、

労働力のトレーニングおよび開発プログラムにおける役割を強調しています。個人学習者や教育機関を含む消費者は、もう 1 つの主要なエンドユーザー

グループを形成し、世界中でアクセス可能な高品質の教育テクノロジーの需要を促進しています。

https://market.us/report/hybrid-education-system-market/
https://market.us/purchase-report/?report_id=101919
https://market.us/purchase-report/?report_id=101919
https://market.us/report/workforce-management-software-market/


ὓ� より詳しい洞察を得るには、サンプル レポートをリクエストしてください @  https://market.us/report/edtech-market/free-

sample/

推進要因、制約、課題、機会

推進要因: COVID-19 パンデミックによって強化されたリモート学習ソリューションの継続的な需要により、教育テック

の導入が加速し、教育の提供に柔軟性と回復力をもたらしています。

制約: 規制上のハードルとデータ プライバシーに関する懸念は依然として大きな課題であり、一部の地域ではより広範な導入が制限されています。

課題: デジタル ディバイドは大きな課題であり、特に発展途上国では、テクノロジーとインターネット インフラストラクチャへのアクセスが不均等なために

教育テック の導入が妨げられる可能性があります。

機会:

ハイブリッド学習モデルは、対面教育とオンライン教育を組み合わせることで大きな成長の可能性を提供し、世界中のユーザーにパーソナライズされたスケーラブルな

学習オプションを提供します。

キープレーヤー分析

エドテック 市場は、多様な教育ツールやサービスを提供することで優れた実績をあげている Coursera Inc.、BYJU’S、Chegg Inc.

などの大手プレーヤーが支配しています。Coursera

はトップクラスの大学との提携を通じて地位を確立し、さまざまなコースや学位を提供しています。同様に、BYJU’S

は、テクノロジーを活用して個々の学習ペースやスタイルに対応するパーソナライズされた学習ソリューションをリードしています。Chegg Inc.

は、追加の学習サポートを提供することで教育体験を補完する教科書レンタルやオンライン個別指導サービスで知られています。

Accenture による Udacity の買収により、同社の エドテック サービスが強化され、堅牢なテクノロジー トレーニング

サービスが提供され、この分野の重要性と投資が高まっていることの証しとなっています。これらの主要プレーヤーは、現代の教育のダイナミックな需要を満たすため

に、継続的に革新とサービス提供の拡大を図り、積極的に市場を形成しています。

最近の動向

エドテック セクターの最近の動向は、Accenture による 2024 年の Udacity

の買収など、重要な戦略的動きを浮き彫りにしています。これにより、同社の教育機能とテクノロジー トレーニング

サービスが拡大しました。この買収は、大手企業が競争力と市場リーチを強化するためにリソースを統合するという、より広範なトレンドの一環です。

インドでは、Moodle が eAbyas Info Solutions の買収に続いて子会社 Moodle India

を設立したことは、地域の教育需要を満たすためのローカライズされたトレーニング

ソリューションの重要性が高まっていることを強調しています。これらの展開は、デジタル教育プラットフォームと革新的な指導方法への投資増加の傾向を反映してい

ます。

サイバーセキュリティおよびインフラストラクチャ セキュリティ庁が 2023 年に自主的な誓約を通じて K-12 エドテック ソフトウェア

セキュリティを強化するという取り組みは、安全でセキュリティの高い教育ツールの確保、信頼の促進、デジタル学習テクノロジーのより広範な採用への重点が高まっ

ていることを示しています。

https://market.us/report/edtech-market/free-sample/
https://market.us/report/edtech-market/free-sample/


結論

エドテック 業界は、技術の進歩とデジタル

リテラシーおよびパーソナライズされた学習に対する需要の高まりによって、変革的な成長を遂げようとしています。規制やインフラストラクチャの課題は依然として

残っていますが、この分野は革新的な教育提供モデルと戦略的投資を通じて大きなチャンスを提供しています。

主要プレーヤーは進化を続け、変化するニーズに適応し、教育におけるテクノロジーの統合を先導しています。デジタル学習ソリューションが日常の教育にさらに統合

されるにつれて、エドテック 市場は持続的な拡大を遂げ、世界の教育提供の将来に大きく貢献することが期待されています。

➤ その他の興味のあるトピックを調べる

エスポーツ市場 - https://market.us/report/esports-market/

半導体市場 - https://market.us/report/semiconductor-market/

AIエージェント市場 - https://market.us/report/ai-agents-market/

エドテック（EdTech）におけるポッドキャスティング市場 - https://market.us/report/podcasting-in-edtech-market/

AIマイクロコントローラー市場 - https://market.us/report/ai-microcontroller-market/

クリエイターエコノミー市場 - https://market.us/report/creator-economy-market/

人事・採用におけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-hr-recruitment-market/

AIコンパニオンアプリ市場 - https://market.us/report/ai-companion-app-market/

可観測性におけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-observability-market/

サイバーセキュリティにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-cybersecurity-market/

ネットワークにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-networks-market/

AI推論サーバー市場 - https://market.us/report/ai-inference-server-market/

AIエージェント市場 - https://market.us/report/ai-agents-market/

ネットワークにおけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-networks-market/

オープンRAN市場 - https://market.us/report/open-ran-market/

Lawrence John

Prudour

+91 91308 55334

Lawrence@prudour.com
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