
クリエイターエコノミーの市場規模は、2024年の1,430億ドルから203
4年までに約1,487億ドルに達すると予想され、年平均成長率26.4%で成
長する。

クリエイター経済の市場規模

2024年には、北米がクリエイター経済の主要地域として浮上し

、501億米ドルの収益をもたらし、35.1%を超える圧倒的な市

場シェアを占めました。

TOKYO, TOKYO, JAPAN, February 26,

2025 /EINPresswire.com/ --

クリエイター経済市場は、2024 年の 1,430 億米ドルから

2034 年までに 1,4870

億米ドルに達すると予測されており、2025 年から 2034

年にかけて 26.4% の堅調な CAGR

を示しています。この成長は、テクノロジーの民主化と、独立した

仕事や個人のスキルの収益化に向けた文化的変化によって推進され

ています。

この市場には、コンテンツをホストし、作成を促進し、収益化をサポートし、プロ品質の成果と効率的な視聴者エンゲージメントを促進するプラットフォームが含まれ

ます。北米は、2024 年に 35.1% を超える市場シェアでリードし、収益は 501

億米ドルに達し、米国からの大きな貢献があります。この優位性は、高度なデジタル インフラストラクチャと起業家精神を重視する文化的傾向に起因しています。

ビデオストリーミングセグメントは、クリエイタ

ー経済のプラットフォームタイプをリードし、2

024年には38.8%という圧倒的な市場シェ

アを占めました。”

タジャムル・パンガルカル

ὓ�期間限定割引のためお急ぎください @  https://market.us/purchase-

report/?report_id=136026

重要なポイント:

市場は2034年までに26.4%のCAGRで1兆4,870億ドルに成長すると予測されています

。

北米は2024年に35.1%の市場シェアを占めます。

ビデオストリーミングが主流で、市場の38.8%を占めています。

専門家のレビュー
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クリエイター経済の市場シェア

クリエイター経済市場地域

クリエイター経済は、コンテンツ作成ツールへの容易なアクセスを

可能にする技術の進歩と支援政策によって繁栄しています。コンテ

ンツエンゲージメントを強化するAI主導のプラットフォームの開発

には投資機会が広がっていますが、飽和や競争などのリスクがあり

ます。

パーソナライズされた体験を求める若い視聴者によって、ユニーク

で本物のコンテンツに対する消費者の需要が高まっています。

規制環境は良好で、著作権と公正使用が強力に保護されています。

市場は、クリエイターの収益化をサポートするソーシャルメディア

プラットフォームの役割の増大によって形成されており、Shopi

fyなどのプラットフォームは、強化されたeコマースソリューショ

ンを提供することで収益創出の取り組みをリードしています。

ὓ� このプレミアム レポートの限定サンプルを直接ダウンロード

@ https://market.us/report/creator-

economy-market/free-sample/

レポートのセグメンテーション

クリエイター

エコノミー市場は、プラットフォームの種類、クリエイティブ

サービス、収益チャネル、エンド

ユーザー別にセグメント化されています。プラットフォームの種類

には、ビデオ ストリーミング、ライブ

ストリーミング、ブログ、e コマース、ポッドキャスティングなどがあり、消費者のビジュアル コンテンツに対する好みにより、ビデオ

ストリーミングが最大のシェアを占めています。クリエイティブ サービスは、アートや工芸、デジタル コンテンツ、音楽制作に及び、クリエイターのスキル

セットが多様であることを反映します。

収益チャネルには、広告、サブスクリプション、チップ/寄付、ブランド パートナーシップが含まれますが、インフルエンサー

マーケティングとの相乗効果により、広告が主流となっています。エンド ユーザーは、アマチュア クリエイターとプロのクリエイターに分かれており、デジタル

プラットフォームのアクセシビリティにより、アマチュアが市場の 64.9% を占めています。

ὓ� 完全なレポートを限定割引で入手してください (期間限定) @ https://market.us/purchase-report/?report_id=136026

推進要因、制約、課題、機会

推進要因: デジタル インフラストラクチャとモバイル テクノロジー、特に 5G の拡大により、コンテンツの作成と消費の障壁が取り除かれます。

制約: コンテンツが飽和状態にあるため、クリエイターは膨大なコンテンツの中から可視性と収益化を実現する必要があります。

課題: クリエイティブな完全性を維持しながら収益化を成功させるには、エンゲージメントとイノベーションのバランスを取る必要があります。
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機会: ニッチ インフルエンサーやマイクロ インフルエンサーの台頭により、熱心な視聴者がいるため、新たなパートナーシップの可能性が生まれます。

ὓ� より詳しい洞察を得るには、サンプル レポートをリクエストしてください @ https://market.us/report/creator-economy-

market/free-sample/

主要プレーヤーの分析

YouTube、Instagram、Spotify などの主要プレーヤーがクリエイター経済を支配しています。YouTube

は広告、サブスクリプション、Shorts Fund を通じて収益化をサポートしています。Instagram は IGTV やライブ

ストリーミングなどの機能でエンゲージメントのためのツールを提供しています。Spotify の買収戦略と AI

強化は、そのリーダーシップの役割を支えています。

これらの企業は、テクノロジーとコミュニティ構築に投資し、ユーザー

エクスペリエンスを向上させ、市場参加を拡大しています。彼らのイノベーションと戦略的パートナーシップは成長を維持し、市場のトレンドに影響を与えています。

最近の動向

重要な動向としては、Shopify による Checkout Blocks の買収、カスタマイズ可能な e コマース ソリューションの強化、Meta による

Quest 3S VR ヘッドセットの導入などが挙げられ、クリエイターのテクノロジー強化への取り組みが強調されています。

YouTube

の「Shorts」収益化プログラムのグローバル展開により、クリエイターの収益機会が広がります。これらの取り組みは、プラットフォーム機能の強化とクリエイ

ターの経済的機会のサポートへの積極的な投資を示しています。

結論

クリエイター経済市場の急速な成長は、技術の進歩と、独立した仕事やコンテンツの収益化に対する文化的嗜好の変化によって推進されています。コンテンツの飽和な

どの課題があるにもかかわらず、ニッチ市場や高度な収益化戦略にはチャンスが豊富にあります。

YouTube、Instagram、Spotify

などの大手プレーヤーは、イノベーションと戦略的パートナーシップを通じてリードしています。市場が進化するにつれて、クリエイターは強化されたデジタルツール

とプラットフォームの恩恵を受け続け、世界中で収入創出と視聴者のエンゲージメントの機会を拡大しています。

➤ その他の興味のあるトピックを調べる

エスポーツ市場 - https://market.us/report/esports-market/

教育技術（EdTech）市場 - https://market.us/report/edtech-market/

半導体市場 - https://market.us/report/semiconductor-market/

AIエージェント市場 - https://market.us/report/ai-agents-market/

教育技術（EdTech）におけるポッドキャスティング市場 - https://market.us/report/podcasting-in-edtech-market/

AIマイクロコントローラー市場 - https://market.us/report/ai-microcontroller-market/
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人事・採用におけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-hr-recruitment-market/

AIコンパニオンアプリ市場 - https://market.us/report/ai-companion-app-market/

可観測性におけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-observability-market/

サイバーセキュリティにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-cybersecurity-market/

ネットワークにおけるエージェント型AI市場 - https://market.us/report/agentic-ai-in-networks-market/

AI推論サーバー市場 - https://market.us/report/ai-inference-server-market/

ネットワークにおけるAI市場 - https://market.us/report/ai-in-networks-market/

オープンRAN市場 - https://market.us/report/open-ran-market/
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