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BlinkLearning lanza en CIEC- Bogota su juego
CYBER ESCAPE para trabajar en el aula la
responsabilidad digital

Como trabajar la responsabilidad y el bienestar digital en el aula
de forma gamificada

BOGOT4, BOGOTa, COLOMBIA, June 5, 2025
/EINPresswire.com/ -- » Los dias 6y 7 de junio tendra lugar en
Bogota el IX Encuentro Interamericano de Pastoral Educativa
organizado por CIEC, en el que participara una de las mas
importantes companiias educativas de tecnologia en toda
Latinoamérica, BlinkLearning.

Juego Cyber Escape

* BlinkLearning quiere acompafiar a la escuela en la

formacién de ciudadanos digitales conscientes, competentes

y responsables en el ambito digital, tanto dentro como fuera del aula. En este sentido, ha creado
un original recurso para trabajar los habitos tecnolégicos saludables, premiar las buenas
practicas y también poner de manifiesto los peligros que entrafia el mundo digital a través de
CYBER ESCAPE. Un juego para ganar superpoder digital.

“ + CYBER ESCAPE se dara a conocer por primera vez en el
marco de este esperado congreso educativo, en el que
podran jugar y poner a prueba sus conocimientos digitales
todos los que vayan a conocerlo en su stand.

Debemos perder el miedo a
abordar el desafio digital en
el aula que tenemos por
delante; la solucion no es
prohibir o ahuyentar, sino
educar. Cyber Escape quiere
contribuir a ello de forma
gamificada.”
Begofia Vaquero. Directora de
Marketing de BlinkLearning

Bogota, 5 de junio de 2025.- Mafana abre sus puertas en
la capital uno de los congresos referentes en educacion
catdlica en Latinoamérica, organizado por CIEC
(Confederaciéon Interamericana de Educacion Catolica).
Congregara a empresas educativas, instituciones
religiosas, equipos directivos de centros y expertos en
educacién y en pastoral de varios paises.

A este encuentro no podia faltar una de las empresas lideres en los ultimos afios en lo que a
transformacion digital humana y con sentido se refiere: BlinkLearning. Esta multinacional con


http://www.einpresswire.com

sedes en Colombia, Espafia, México, Chile, Argentina y Brasil, puede dar buena cuenta de cdbmo
se han transformado las aulas americanas y qué beneficios y nuevas necesidades ha acarreado
la integracion de la tecnologia en el ambito educativo.

La misién principal de BlinkLearning es precisamente la educacion, trasladada al ambito digital
para que sus competencias, ventajas y su necesario manejo experto por los estudiantes de hoy
sean una palanca de mejora educativa y no una fuente de riesgo o de inquietud por parte de los
colegios.

La llave esta en los equipos directivos y docentes para que sepan cdmo acompanfar a los
alumnos en este camino. A través de la adquisicion de conocimientos y competencias esenciales
de uso responsable de la tecnologia, fomentando su autonomia y pensamiento critico. También
es fundamental que este mismo mensaje cale entre las familias y se pongan en practica los
mismos habitos en el tiempo fuera de la escuela.

BlinkLearning comparte con CIEC la mision de difundir, en un mundo cada vez mas polarizadoy
cambiante los valores de respeto, empatia, compromiso social y cuidados. Porque el mundo
analégico y digital son ya un todo, el objetivo de BlinkLearning con la escuela es ensefiar a
trasladar esos valores al uso de la tecnologia, ensefiar a ser un buen ciudadano digital.

¢Como se puede conseguir? Sin duda desde la educacion, mejorando el conocimiento 'y
fomentando la practica cooperativa con los alumnos, desde la informacion rigurosa y desde la
construccion y proyeccion en el aula de buenas practicas, identificando a su vez los riesgos y
peligros de un mal uso de las herramientas digitales que van a existir irremediablemente. Entre
ellas, la Inteligencia Artificial, que es protagonista del lema del congreso de este afio.

CYBER ESCAPE. Un juego para ganar superpoder digital

De la IA, de las redes sociales, de la informacion no fiable, de cdmo adquirir pautas para la
desconexion y la salud digital va a hablar BlinkLearning en Bogota. Y lo va a hacer con la ayuda
de un recurso innovador y creativo: CYBER ESCAPE.

Este juego va dirigido a las aulas colombianas y del resto de paises donde esta presente para
ofrecer a los responsables educativos y docentes un recurso motivador y necesario para
conectar con los alumnos y poner sobre la mesa los beneficios y riesgos de la tecnologia de una
manera tan entretenida como rigurosa.
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